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O QUE VOCE PRETENDE
COM ESSA AULA?




TAXONOMIA DE BLOOM

1956 - CRIACAO  _
2001 - ATUALIZACAO

Criada por um grupo de pesquisadores nos Estados x
Unidos na década de 50, cujo lider foi Benjamin

Bloom, o estudo classificou (por isso taxonomia) a

aprendizagem em dominios cognitivos, afetivos C"&

e psicomotor. _____'ll,
2




CLASSIFICACAO DA TAXONOMIA

DOMINIO

Habilidades mentais,

competéncias
técnicas.
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Sentimentos ou
manifetstacdes

emocionais, atitudes.
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Habilidades manuais
ou fisicas.
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PROCESSO OU FACULDADE DE
ADQUIRIR CONHECIMENTO

O QUE ECOGNICAO?



NOSSA PRAIA AQUI SAO A COGNICAO E O CORACAO...

DOMINIO
COGNITIVO

O que é preciso para
desenvolver
habilidades mentais,
competéncias
técnicas?

DOMINIO
AFETIVO

C

{

Sentimentos ou
manifestacoes
emocionais, atitudes.
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DOMNIO COGMITIVO!

OBJETIVOS EDUCACIONAIS




DOMNIO COGMITIVO!

| A
OBJETIVOS EDUCACIONAIS

ANALISAR




EXEMPLOS DE ATIVIDADES X OBJETIVO A

lumtree

Se eu quiser que 0s
treinandos exercitem

COMPREENSAO
posso aplicar

simulacoes ou

Se eu quero que meu
treinando sa 84)7(2]3]=
de alguma informacao
POSSO usar exercicios

Se eu quero que meu
algo, posso aplicar

atividades de

Tdodod { AT
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ou um video...

colaboracao e

debates... perguntas para

aferir o que ele
compreendeu do que
aprendeu...
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EE

Investigue o que eles
aprenderdo. Por que é
importante saber isso? O
que quer que os treinandos
sejam capazes de fazer?

Faca acordos de
desenvolvimento, para
uma aula envolvente

e produtiva.
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Funciona assim, <.Iy

e se VOCcé quisesse ensinar uma
pessoa adulta o
como se joga basquete...
por onde vocé comecaria?

’—
\ Primeiro, vocé a
‘ i ajudaria
das vezes em que

viu alguém jogar e
como ela jogava...

DOMINIO.COGNITIIO!.
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Depois vocé pede

para ela as

principais regras
do jogo.

Por fim vocé aplica
ercicios para ver se ela
as bases
das principais jogadas.
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6 NIVEIS

Imagine que a Taxonomia é
uma escada, com 6 degraus,
a caminho da aprendizagem...

Nao se pode passar para o
proximo nivel sem antes ter

experimentado e
dominado a habilidade do

nivel anterior.
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DOMNIO COGMITIVO!




Nossa aula teve como objetivo de

aprendizagem chegar até o nivel
@dd Taxonomia de Bloom,
COMPREENDER.
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TAXONOMIA DE BLOOM - NIVEL COGNITIVO

/i ANALISAR



— BLOOMEM AGAO! (o=

Para cada objetivo da Taxonomia no DOMINIO COGNITIVO,
acoes que apoiam o desenvolvimento:

SN\ orar [Tl COMPREENDER [SIIERSSS ~~ CAR

memorize, repita exercicios, relacione, traduza, exectljte. Idmplemetnte,
defina. localize, identifique, explique, ~€°°Vd, AEMONSIE,

discuta, descreva, classifique. USe, |nt.erpre.te,
operacionalize.
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Para cada objetivo da Taxonomia no DOMINIO COGNITIVO,
acoes que apoiam o desenvolvimento: %
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quqdistinguq,
organize, relate, compare, Para AVALIAR oelfel  CRIAR
examine, experimente, argumente, defenda, construaq, conjecture,
questione, teste. julgue, selecione, dé investigue, autorize.

apoio, critique, pese.
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E O DOMINIO AFETIVO?

A AFETIVIDADE REFERE-SE AS EMOCCES, AOS SENTIMENTOS E AOS
COMPORTAMENTOS DESENVOLVIDOS A PARTIR DO PROCESSO DE
ENSINO E APRENDIZAGEM, NENSIBS VD oNeV g\ NORE (@SR ISEOS
MESMOS DEPOIS DE APRENDERMOS ALGO.
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Dominio AFETIVO o

OBJETIVOE
EDLCACIONAIE
7 o )

REPEPCAD ' RE=po=TR | AVALIACAD

Atribui valor ao

Capacidade de Treinando é

tomMar ConsSCidNncia PROTAGONISTA no conhe.czlmento de forma
.. processo de consciente. Os recursos

das proprias aprendizagem, recebe e internalizados agora fazem
emocgoes e atitudes. reagE a estimulos. parte de seu repertorio

intelectual.



Dominio AFETIVO
OBJETIVOE
EDLEREIONAIS

ERRAETERIZACAD

O treinando passa a
incorporar o hovo valor
que recebeu, como se
fosse sua
caracteristica pessoal.

OREANIZACAD

Agrupa as informacgdes em
seu repertério mental, de
modo a comparar,
relacionar e elaborar todo
o conteudo aprendido.
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B BLEE
METODOLOEIR ATIVAS

Proeeszo através do qual o
treinando é o protagonisty de
su3 propria aprendizageme o
instrutor é o rareilitador.
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